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AGENDA

Antes de la
pandemia

Relacion tecnologia  puantels
- educacion pandemia

Después de la
pandemia

Recursos tecnoldgicos para la

educacion

Propuestas para la nueva
normalidad




VIVIENDO EN LA CUARTA
REVOLUCION INDUSTRIAL
:Y USTED SIGUE HACIENDO
LO MISMO?

Segunda e

Segunda

Convergencia de
tecnologias

Primera

Vapory carbdn
Trenes

Fébricas
Impreston masiva
Educacion masiva

Electrificacion
Comunicaciones
Petréleo

Nuevos materiales
Autopistas
Automoviles
Produccion en masa

Internet.

Biologia molecular.
Fuentes de energia
renovables:
Autopistas: de
informacion:
Inteligencia en todo.

digitales, biologicas
y fisicas

Transicién hacia
nuevos esquemas
de educacion,
producciony
empleo
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EDUCAR EN Y PARA LA CUARTA

REVOLUCION INDUSTRIAL

;Cuél de estos elementos es el MAS Util para educar en el mundo que ya cambié?
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LA
ECONOMIA
ES
DISTINTA

80% de las empresas en el top 500 en el 2000 ya no estan en el 2020.

Sélo 5% de la generacidn Y* trabajan para las Top 500. Prefieren la innovacién.
La generacién Y seré el 75% de la fuerza laboral en 2025.

La generacidn Z ya esté en la Universidad. Son nacidos “naturalmente digitales”
Hay una redefinicién del lugar de trabajo y el lugar de estudio

Generacién Y: Nacidos entre 1984 y 2000. También Millenials
Generacion Z: Nacidos a partir del afio 2000



DE VERDAD ...
ESTO YA CAMBIO.
(Y SI NO SE DIO
CUENTA, TODAVIA
ESTA A TIEMPO

5 s s e e SSS

Inteligencia artificial
Aprendizaje de méaquina
Cémputo vestible

Human computer interface - Brain computer interface



EL MAPA
MENTAL DE
LA
HUMANIDAD

TOP 100 WEBSIT

URL

google.com
youtube.com
facebook.com
Baldu con
wikipedia.org
twitter.com
yahoo.com

instagram.com

yandexy
ampproject org

vi.com
netfibc.com

whatsapp.com
mailn
reddit.com
yahoo.cop
google.com.br
bing.cor
ok
shamstet.com

ebagcom
ba

accuweather.com

alloxpress.com
fandom.com
quoracom
github.com

wol.combr
docoma.nep

microsoftonline.com
paypalcom
google.fr
ylidianzixun.com
wordpress.com
news google.com
sohucom
uckduckga.com

booking.com

aicbuzz.com
taboola.com

an.com
Jd.com
apple.com
googlet
bilbil.com
je.op
Ivefasmincom
tmal.com
news.yahoo o p
utube
trunnews.com

chaturbate.com
googleo.n
aaigslist org
Imgut.com

fc2.com
tsyndicatecom

tumbir.com

discordapp.com

crptgate.com
weather.com
toutiao.com
youku.com
adobe.com
ews yandex.ru

Masthly Visits

a bilors
60.49
u3
1998
91
469
192
B
33

n

Source: SimilarWeb

2014 2019

DuckDuckGrow?
The search platform, whose value
propasition is buift on protecting
privacy, has been experiencing

Brisk gromtn in recent years
e\

e 0

)

You may not know these companies
by name, but cetiniely seen
their content recommendations ac
the end of articles and blog posts.

2.9% Verizon =
12.1% Facebook ==

Gatekeepers
Percentage of
Top 100 traffic

4.9% Baldy Wl
3.6% Microsoft ==

43.7% Alphabet ==
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GOOGLE.COM

w S two biggest
porn sites get mare monthly
trafhc than Wikipedia.

102009, Google launched the
YouTu be domain name o
sharten video URL

XVIDEOS.COM

czEcH

facebook

FACEBOOK.COM
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BAIDU.COM

CHINA
Tabgota scnosontcom
This s the real Microsoft -
13 8 phishing scam operating
=t lorge scale
- Oanoktassalki Desktop vs Mobile

and VKontakie are
Russia’s homegrown
social networks.
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Temorcars com

8 top news aggregator in Chins. The compeny s owned by
ByteDance, which aiso runs 11k Tok - & shortform wideo.
pp gaming traction in the global market




:QUE ES LA INTERNET DE LAS
COSAS?

« Ubicuidad: Dispositivos para
cada accioén

* Inteligencia: Anélisis de todos
los datos

« Cobertura: Interconexidn de
todo con todo

« Almacenamiento: Registro de
cada movimiento, en cada
objeto

« Conocimiento: Nuevas
decisiones y tendencias a
partir de lo ya hecho.




EJEMPLOS DE LA INTERNET DE
LAS COSAS

« Control y monitoreo de vehiculos,
bienes, personas y mascotas \

N t‘
o | Y s‘
» Automatizacién de la agricultura ' I

* Reduccién del consumo energético Vohicle,asset person & pet Agriculoe wbonadion~ Exergy cosuphion Security & B,

Muoforonj & controll ing

survedllance

» Seguridady vigilancia

« Administracién de instalaciones ) Exboddod Everyday things“
* Movilidad en todos lados @ % obie mternet Of thmgs get connected

* Redes sensoriales inaldmbricas o '
\ L E B
=

« Casasy ciudades inteligentes $ ©@© 0 @

. . : @ PRNC) ]
Telemedicina y cuidado de la salud 0% "o ‘! &5." ah ﬁ

. . . L H2H & wireless
Inteligencia Artificial senjor wefworl 5%{/@ fhings Smart homes & cibios Telewed

e ....Ylas cosas de todos los dias.



COMPUTO
CUANTICO

Dario Gil, director de IBM
Research, enfrente de la
computadora IBM Q System One.
Estd encerrada en un cubo de
cristal negro para mantenerla fria 'y
aislada del ruido y la interferencia.




INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y
APRENDIZAJE

Inteligencia Aprendizaje de
Artificial maquina
Cualquier técnica Métodos estadisticos
que permite a las que permiten a las
computadoras maquinas “aprender”
mimetizar la tareas a partir de los
inteligencia humana datos sin programacion
explicita | aprendizaje
profundo es més
preciso en
reconocimiento de

imagenes que los
humanos

Operaciones 19505 19805 2010s

de punto

flotante por —
azel?ggg)o Miles Millones Miles de billones



EJEMPLO 1:
PREDECIR UN
RESULTADO A
PARTIR DE DATOS ——Degaianiis
HISTORICOS Y P | riath ndicaor
ACTUALES

— Threshold
* Probelma: Usando datos provenientes de
sensores en un motor, se busca predecir su 0 ' ' ' ' ' ' ' '
vida Util restante.

Day 1: Degradation NOT detected.

Health Indicator

Time (day)
* Aplicaciones: Mantenimiento predictivo,
comercio, finanzas, sistemas de 061
recomendaciones y toma de decisiones. el
— Estimated RUL
* Datos de entrada: Datos de sensores, datos 0.4r — — —TreRUL
) ) ) . L Confidence Interval
financieros relacionados en el tiempo, datos E
nuMeéricos. oot
« Algoritmos: Regresién lineal, arboles de |
decision, méquinas con vectores de soporte, 0 ' ' ' ' ' |
redes neuronales, reglas de asociacion 0 20 40 60 80 100 120
Time (day)

*  Mejor método: Aprendizaje de maquina es el
mas comun.



EJEMPLO 2:
IDENTIFICAR
OBJETOS O
ACCIONES EN UNA =
IMAGEN, VIDEO O
DATOS DE SENALES

* Problema: Crear una aplicacion de vision
por computadora que puede detectar
vehiculos.

» Aplicaciones: Asistencia avanzada a los
conductores (ADAS) con deteccion de
objetos, robdtica, percepcion de vision
por computadora para reconocimiento
de imagenes, deteccidn de actividad,
biométricos de voz (impresion de voz)

* Entrada: Imagenes, videos, sefiales
« Algoritmos: CNNs, cltsteres, Viola-Jones

* Mejor método: Aprendizaje profundo



ANTES DE ...

« Movilidad: 100%
» Sede de actividades : Campus de adscripcién

 Conectividad: Redes institucionales, redes caseras, redes
moviles

 Dispositivos: Tabletas, computadoras de escritorio, laptops,
teléfonos

« Comunicaciones: Sincronas y asincronas

» Tecnologias de apoyo al aprendizaje: Correo electrénico, libros
electrénicos, CMS, chat, mensajeria instantanea

* Solo en modelo a distancia: Aulas virtuales, LMS,
audioconferencia, videoconferencia

Esta foto de Autor desconocido estd bajo licencia CC BY-SA
)


https://es.wikipedia.org/wiki/El_pueblo_a_la_universidad,_la_universidad_al_pueblo
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

DURANTE. ROJO Y
NARANJA

* Movilidad: Tendiente a nula

* Sede de actividades : Casa

e Conectividad: Redes caseras, redes moviles

« Dispositivos: Tabletas, computadoras de escritorio, laptops, teléfonos
 Comunicaciones: Prevalecen asincronas, sincronas

« Tecnologias de apoyo al aprendizaje: Aulas virtuales, LMS, correo
electrénico, audioconferencia, videoconferencia, chat, libros electrénicos,
mensajeria instantanea

Las tecnologias tradicionales para educacién a distancia se convierten en la
plataforma de facto para la continuidad de las actividades académicas.

Solo en el bachillerato de la UNAM hay mas de 10,000 alumnos que no tienen
acceso a Internet y a dispositivos para continuar sus actividades académicas.

Severos retrasos en produccién de dispositivos por la altisima demanda.



https://it.wikipedia.org/wiki/Casa_Toninello
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

NUMERALIA

1. Total de sesiones: +250,000
2. Total de usuarios (conexiones): 5,500,000

. Dia de mayor cantidad de conexiones concurrentes: 23 de abril
de 2020. (79,656)

. Dia de mayor cantidad de sesiones concurrentes: 21 de mayo
de 2020 (3,684)

. Usuarios promedio por sesion: 19.13

6. Maximo de licencias usadas por mes: 3,678 (Abril 2020)

7. Licencias anuales usadas previo a contingencia: 13,892 (febrero

2019 — febrero 2020)
. Licencias usadas de marzo a julio de 2020 (5 meses): 14,159

9. Examenes de grado en la plataforma: 225




« Sesiones Google Meet: 5670

* Usuarios de Google Meet: 1800

e Classrooms (clases activas mas de 14 dias): 2213
 Classrooms, publicaciones de los profesores: 650

« Usuarios de Hangouts chat: 1164

 Archivos y documentos compartidos en Drive: 198,500

* Incremento de espacio usado en Drive: 7.8 TB

NUMERALIA



DURANTE. AMARILLO

 Movilidad: Maximo 30%

» Sede de actividades : Campus, Casa

 Conectividad: Redes institucionales, redes caseras, redes
moviles

» Dispositivos: Tabletas, computadoras de escritorio, laptops,
teléfonos

 Comunicaciones: Prevalecen asincronas, sincronas

» Tecnologias de apoyo al aprendizaje: Aulas virtuales, LMS,
correo electréonico, audioconferencia, videoconferencia, chat,
libros electronicos, mensajeria instantanea

Los campus se convierten en sedes temporales para descarga de
contenidos y ciertos grados de interaccién.

Esta foto de Autor desconocido esté bajo licencia CC BY-SA


https://it.wikipedia.org/wiki/Casa_Toninello
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://es.wikipedia.org/wiki/El_pueblo_a_la_universidad,_la_universidad_al_pueblo
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

MITOS,
REALIDADES Y
ESPERANZAS
EN MATERIA
DE
SEGURIDAD
INFORMATICA

La seguridad es un ideal, diticilmente
alcanzable, por su perfil de constante
cambio.

La seguridad es un proceso, constante,
cambiante, evolutivo. No es una
solucion de hardware o software.

No todos los usuarios son o deben ser
expertos en seguridad, pero si al menos
estar conscientes de ello.

La minima idea que debe tener un
usuario al respecto de la seguridad de
informaciéon es que es posible




LA ESENCIA
DEL RIESGO
FUNDAMENTAL
EN
TECNOLOGIA
DE LA
INFORMACION

Hardware y software es creado por humanos, y
tal como ellos, contienen errores.

Tales errores son aprovechados por otros
humanos para obtener beneficios especificos,
ya sea para corregirlos o para explotarlos.

No sdlo se debe desconfiar de la mente sino
también de las acciones.

Se podria culpar, de alguna forma, de cada
problema de seguridad de la informacién al
Menos a una persona.




Continuacién de lo
aprendido durante
la contingencia
sanitaria

Integracion (no una

sola tecnologia)

Clases en linea

Alta demanda de
dispositivos moviles
como laptoptsy
tabletas

. Verdadera
transformacion
digital de la
educacion?

NUEVA "NORMALIDAD"”

Videocolaboracion

Mayor presion
sobre los recursos
de conectividad

Cambio del
paradigma
educativo

Alteraciéon de los
horarios
académicos /
laborales

Digitalizacion
ERIVE!




:HACIA
DONDE
VAMOS?

Fin de la Internet
como la conocemos

Interconexidn directa
de cerebros

Inicio de la
computacion global -
Computadora global

Y entonces ;Qué
utilidad tendran las
escuelas, institutos,

universidades y
demds instancias
educativas cuando el
conocimiento llegue
directo al cerebro de
cada individuo?




Antes: Catedra

Ahora: Internet

. Qué razdn tiene hoy en dia una
biblioteca tradicional?

DISPONIBILIDAD
DE LA
INFORMACI é N Contenidos digitales y bibliotecas

digitales: los cimientos de la
educacion moderna.




GRACIAS

fabian.romo@unam.mx



